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EI. nifio aprende jugando. Pues el juego, para él, ha de ser cjercicio de multiples experiencias y acti-
vidades. De creacién y descubrimiento. De conocimiento de las cosas y de si mismo. De iniciacién
a futuras empresas y estudios. De revelacidn de su personalidad. — Y por ésto, quien cuide de edu-
carle, jamis deberd privarle csa constante y libre actividad v, menos que eso, imponerle algo opuesto.
— Hemos de querer que llegue a ser un hombre libre. Hombre libre en el pensar y en la accion.

El juguete puede servir de medio educativo. Quizis no es de los mis importantes, pero, por
excitar en tan alto grado el interés del nifio, es realmente un principio motor de primera fuerza, y debe
aprovecharse. — El constructor de juguetes debe preocuparse de eso. ;

Ha de pensar, ante todo, que el nifio se mucve sobre renlidades. No sobre esas cosas fantdsticas
¢ inexistentes en que divagamos. El pasado no le interesa, ni la poesin. Pero a cambio de esa intil
fantasmagoria, su visién intuitiva lo lleva al verdadero conocimiento v, por ésto, a la mis pura y real
imagen estéticn. — El juguete, por ésto, ha de ser algs no s6l6 en armonia con todo lo viviente que
roden al nifo, sino también con todo aguello actual, del tiempo presente, que en mayor grado que a los
mayores, interesa a los chicos. Y ésto — ya no hay que decirlo— interpretado n compds, también,
de la evolucidn estética. Porque si ¢l artistan — el verdadero artistn — por medio de su obra. puede
decirse que, en cada momento del tiempo o de los tiempos, crea para todos, algo a manera de drganos
nuevos, para penetrar mis en la esencia de Ia vida, el nifio. desde el primer momento, fpor qué no ha
de educarse en In misma orientacién? Esto ¢slo que debe ser. Y lo mismo con relacién a la pedagogin,
de In que el constructor de juguetes debe ser un coinborador.

Ordinariamente vemos lo contrario. El juguete suele ser algo fantdstico, que no responde a nada
de todo esto v, menos min, a ki realidad de las cosas. Esto cuando no es francamente escuela de mal

gusto, por lo grotesco — inclinando asi al nifo a las cosas superficiales y tendiendo a formar asi su
espiritu — o por lo chillén de los colores, o bien por lo que es objeto del juguete en si.

- Pero hay mas. Por carecer de sentido real, ¢l juguete, en general. no divierte al nifio. Porque a
¢ste, como ya hemos dicho, no interesa siro lo verdadero. Y por csto, también la pretensién de querer
divertirlo, constituye una gran ejuivocacion, pues la diversion o juego, para €1, consiste en el ejercicio
de su espiritu creador y cn la satisfaccién de su afin de conocimiento, ¥ no como generalmente se cree,
en gastar ¢l tiempo en cosas vanas.

Finalmente, permitaseénos dos observacioncs que, no por ser secundarias dejan de tener impor-
tancia: la fragilidad del juguete, en general, y lo antihigiénico. Lo primero pucde constituir un engaio
_con vistas al lucro, muy censurable, pero, en si, sin trascendencia. Lo segundo ¥a ¢S mis grave, pues
encierra un peligro que es deber evitar. De lo contrario, el fabricante de juguetes no serii, como debe
ser, el amigo del nifio, sino su encubierto enemigo. Y los padres, culpables de complicidad.

Para terminar, otra consideracién. Si el nifio rompe sus juguetes, ¢s. en primer término, para
investigar; después para modificar: conocimiento y creacién — Démosle. pues, los juguetes a piezas, y
que haga lo que quiera. Asi nos adaptaremos a su psicologia.

1. Torgres - Garcia

NOTAS DE ARTE
EXPOSICION DE JUGUETES DE JOAQUIN TORRES-GARCIA

En las Galerias Dalmau se presenta Torres-Garcia con unos juguetes modernos que pueden

~ tenerse como la iiltima palabra de la jugueteria. Ni en Espafa ni en ¢l extranjero nunca habia
aparecido un juguete tan bello, tan préctico y tan légicamente pueril.

Torres-Garcia se ha retrotraido a su infancia para encontrar alli una sensibilidad nueva y simple.
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